
ค ำส่ังเลือกกำรท ำงำน switch-case
ครูผู้สอน นำยวรเทพ  วันกำล
โรงเรียนนารีรัตน์จังหวัดแพร่



ค าส่ัง switch-case นี้จะใช้ในกรณีที่มี
หลายทางเลือก แต่ใช้ค่าของตัวแปรเพียงตัว
เดียวมาตรวจสอบกับค่าคงที่ ถ้าตรวจสอบแล้วมี
ค่าตรงกับค่าคงที่ใดกจ็ะไปท างานส่วนการท างาน
ของค่าคงที่นั้น และหากค่าที่น ามาตรวจสอบไม่
ตรงกับค่าคงที่ใด ๆ ก็จะท างานในส่วนของ 
default

ค ำส่ังเลอืกกำรท ำงำน switch-case



ค ำส่ังเลอืกกำรท ำงำน switch-case

รูปแบบค าสัง่ switch-case
switch(Variable)
{

case Constant1 :
Statement;
break;

case Constant2 :
Statement;
break;

case Constant3 :
Statement;
break;

case Constant4 :
Statement;
break;

default :
Statement;

}
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รูปแบบค าสัง่ switch-case

การท างานในแต่ละเงื่อนไขแบบหลายค าส่ัง สามารถเขียน
ชุดค าส่ัง (Statement) เพ่ิมได้แล้วจบด้วยค าส่ัง break;

switch(Variable)
{

case Constant1 :
Statement;
Statement;
break;

case Constant2 :
Statement;
Statement;
break;

case Constant3 :
Statement;
Statement;
break;

case Constant4 :
Statement;
Statement;
break;

default :
Statement;
Statement;

}
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รูปแบบค าสัง่ switch-case

คุณครูต้องการทราบเกรดของนกัเรียนแต่ละคนในรายวิชาวิทยาการ
ค านวณ ว่าเกรดที่นักเรียน ได้รับอยู่ในช่วงคะแนนใดจากที่ก าหนดให ้เช่น เกรด A 
ให้แสดงข้อความ Your score 80-100 points เปน็ต้น จึงให้นักเรียนเขียน
โปรแกรมเพ่ือรับข้อมูลเปน็เกรดของนกัเรียนแต่ละคน ดังนี้

“ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมโดยแสดงขอ้ความ Enter your grade (A-E) : 
บนจอภาพ พร้อมรับค่าตัวแปร grade แบบ %c (ตัวอักขระ) และตรวจสอบเงื่อนไข
ว่าตรงกับค่าใด ซึ่งตัวอักษรที่สามารถตรวจสอบได้ตรงกับเงื่อนไขคือ ตัวอักษร A 
ถึง E จากนั้นให้โปรแกรมแสดงชว่งของคะแนนนั้น ๆ  ออกมาบนจอภาพ แต่ถ้าหาก
ค่าของตัวแปร grade ไม่ตรงกับค่าใด ก็ให้ไปท างานที่ default และแสดงข้อความ
ว่า "Please enter character (A-E) only, Thank you" ออกมาบนจอภาพ

ตัวอย่างโปรแกรม
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รูปแบบค าสัง่ switch-case

ตัวอย่างโปรแกรม คะแนนอยู่ในช่วง 80 ถึง 100 ไดเ้กรด A

คะแนนอยู่ในช่วง 70 ถึง 79 ไดเ้กรด B

คะแนนอยู่ในช่วง 60 ถึง 69 ไดเ้กรด C

คะแนนอยู่ในช่วง 50 ถึง 59 ไดเ้กรด D

คะแนนอยู่ในช่วง 0 ถึง 49 ไดเ้กรด E

ช่วงคะแนนที่ก าหนดให้
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รูปแบบค าสัง่ switch-case

วิเคราะหป์ญัหา (Analysis)

ส่ิงที่โจทยก์ าหนด 
ก าหนดให้ตัวแปร grade เก็บข้อมูลเกรดของนักเรียนแต่ละคน โดย

ใช้ Format Code ชนิด Character ก าหนดการรับค่าตัวแปร gradeแบบ %c 
(ตัวอักษร) ก าหนดการตรวจสอบเง่ือนไขว่าตรงกับค่าใด ซึ่งตัวอักษรที่สามารถ
ตรวจสอบได้ ตรงกับเงื่อนไขคือตัวอักษร A ถึง E จากนั้นให้โปรแกรมแสดง
ช่วงของคะแนนนั้น ๆ ออกมาบนจอภาพ แต่หากไม่ใช่ ค่าของตัวแปร grade ไม่
ตรงกับค่าใดให้ไปท างานที่default และแสดงข้อความว่า "Please enter 
character (A-E) only, Thank you" ออกมาบนจอภาพ

ส่ิงที่โจทยต์อ้งการ 
แสดงเกรดของนักเรียนแต่ละคนด้วยค่าของ ตัวแปร grade จากการ

รับข้อมูลเข้ามาในระบบ หากตัวแปร grade ตรวจสอบเง่ือนไขว่าตรงกับค่าใด ซึ่ง
ตัวอักษรที่สามารถตรวจสอบได้ตรงกับเงื่อนไขคือ ตัวอักษร A ถึง E จากนั้นให้
โปรแกรมแสดงช่วงของคะแนนนั้น ๆ ออกมาบนจอภาพ แต่หากไม่ใช่ ค่าของตัว
แปร grade ไม่ตรงกับค่าใด ให้ไปท างานที่ default และแสดงข้อความว่า "Please 
enter character (A-E) only, Thank you" ออกมาบนจอภาพ
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รูปแบบค าสัง่ switch-case

การแกป้ญัหา 
(Problem Solving)

Pseudo Code
Algorithm switch-case

1. char grade
2. Print Enter your grade (A-E) :
3. Input grade
4. switch(grade)

4.1 case 'A':
4.1.1 Print Your score 80-100 points
4.1.2 break;

4.2 case 'B':
4.2.1 Print Your score 70-79 points
4.2.2 break;

4.3 case 'C':
4.3.1 Print Your score 60-69 points
4.3.2 break;

4.4 case 'D':
4.4.1 Print Your score 50-59 points
4.4.2 break;

4.5 case 'E':
4.5.1 Print Your score 0-49 points
4.5.2 break;

4.6 default:
4.6.1 Print Please enter character (A-E) only, Thank you

5. End
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รูปแบบค าสัง่ switch-case

การแกป้ญัหา 
(Problem Solving)

Flowchart
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รูปแบบค าสัง่ switch-case

เขียนโปรแกรม (Coding) 

#include <stdio.h>
char grade;
int main( )
{

printf(" Enter your grade (A-E) : ");
scanf("%c",&grade);
switch(grade)
{

case 'A':
printf("Your score 80-100 points\n");
break;

case 'B':
printf("Your score 70-79 points\n");
break;

case 'C':
printf("Your score 60-69 points\n");

break;
case 'D':

printf("Your score 50-59 points\n");
break;

case 'E':
printf("Your score 0-49 points\n");
break;

default:
printf("Please enter character (A-E) only, Thank you");

}
}


