
Variable and 
Data Type 

ครูผู้สอน นายวรเทพ วันกาล

 

ตวัแปรกับชนิด

ของข้อมูล



การเขียนโปรแกรม หากมีการประกาศตวัแปรขึ Êนมาใช้งานแล้ว 

นกัเรียนจะต้องกําหนดชนิดของข้อมลูให้กบัตวัแปรนั Êนด้วย

ตวัแปร (Variable)

คือ ชืÉอทีÉกําหนดขึ ÊนเพืÉอใช้ในการเก็บข้อมลู ซึÉงการประกาศ

ตวัแปรขึ Êนมาใช้งานจะเป็นไปตามกฏการตั ÊงชืÉอในสไลด์ทีÉผา่นมา

เกีÉยวกบัคํา สงวน



ชนิดของข้อมูล (Data Type)

คือสิÉงทีÉใช้กําหนดลกัษณะและขอบเขตของข้อมลูนั Êนๆ โดย

ข้อมลูทีÉมีชนิดของข้อมลูแตกตา่งกนั ก็จะเก็บข้อมลูได้ในลกัษณะทีÉ

ตา่งกนั ภาษาซีแบง่ชนิดของข้อมลูออกเป็น 4 แบบ คือ

1. ชนิดข้อมลูแบบ void

2. ชนิดข้อมลูแบบตวัอกัษร

3. ชนิดข้อมลูแบบเลขจํานวนเตม็

4. ชนิดข้อมลูแบบเลขทศนิยม



ชนิดข้อมูลแบบ void

ชนิดข้อมลูแบบนี Êจะไม่มีคา่ เราจะไม่ใช้ชนิดข้อมลูแบบ void 

นี Êกําหนดให้กับตัวแปร แต่จะนําชนิดข้อมูลประเภทนี Êกําหนดไว้ทีÉ

ฟังก์ชัÉนในกรณีทีÉไม่ต้องการให้ฟังก์ชัÉนมีการรับค่าใดๆ เข้ามาหรือส่ง

คา่ใดๆ กลบัไป



ชนิดข้อมูลแบบตวัอักษร (Character)

 คือขอ้มูลประเภท char ซึÉ งชนิดขอ้มูลในรูปแบบ
นีÊจะเกบ็ขอ้มูลได ้1 ตวัอกัษรเท่านัÊน เช่น 

 เมืÉอกาํหนด char A = ‘a’ 



ชนิดข้อมูลแบบเลขจาํนวนเตม็ (Integer)

เป็นชนิดข้อมลูแบบเลขจํานวนเตม็ เชน่ 1, 3, 50, 100,..... 

เรียกอีกอยา่งได้วา่ Integral Number



ชนิดข้อมูลแบบเลขทศนิยม (Floating-point)

เป็นชนิดข้อมลูแบบเลขทศนิยมหรือบางทีก็เรียกวา่เลข

จํานวนจริง (real number) เชน่ 10.00, 2.50, 3.40... ซึÉงภาษาซีแบง่

ออกเป็น 3 ประเภทคือ

1. Float

2. Double

3. Long double



ความสัมพนัธ์ระหว่างตัวแปรและชนิดของข้อมูล

จะแสดงออกมาในรูปของ การประกาศตัวแปร กล่าวคือ 

ในการประกาศตวัแปรขึ Êนใช้งาน จําเป็นอย่างยิÉงทีÉจะต้องกําหนดชนิด

ของข้อมลูให้กบัตวัแปรนั Êนด้วย



รูปแบบการประกาศตวัแปร 

เชน่

char A;   เป็นการประกาศตวัแปร A ให้เป็นชนิดข้อมลูแบบตวัอกัษร

int B;   เป็นการประกาศตวัแปร B ให้เป็นชนิดข้อมลูแบบเลขจํานวนเต็ม

float C, D; เป็นการประกาศตวัแปร C และ D ให้เป็นชนิดข้อมลูแบบเลขทสนิยม


